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Kwartetten: de spelregels 
 

 

Spelinhoud:  (meestal) een spel van 36 kaarten; 9 kwartetten van 4 kaarten. 

 

Aantal spelers: 2-8 spelers 

 

Doel:   De spelers proberen door het handig vragen naar kaarten zoveel 

mogelijk kwartetten (vier bij elkaar horende) kaarten te verzamelen. 

 

Begin:   De kaarten worden gedekt geschud en gelijkmatig onder de spelers 

verdeeld. Het kan gebeuren dat sommige spelers een kaart meer krijgen. 

De spelers nemen de kaarten in hun hand, zodat alleen zij zelf 

de kaarten kunnen zien. Elke kaart maakt deel uit van een kwartet. Elk 

kwartet bestaat uit 4 bij elkaar horende kaarten 

 

Verloop:  De speler links van de gever begint en vraag een medespeler naar keuze 

een kaart van een kwartet, waarvan de vrager er zelf minimaal één 

heeft. Hij noemt het onderwerp van het betreffende kwartet en vraagt 

naar een kaart die hij zelf niet heeft. Bv. “Mag ik van jou van het 

kwartet “Kinderboerderij” de kaart “Geit” ? Als dit het geval blijkt 

wordt de kaart afgegeven en mag de vrager verder vragen, wederom aan 

iedere gewenste medespeler. Zodra een medespeler de gevraagde kaart 

niet heeft, neemt deze de beurt over en mag nu zelf een kaart vragen. 

Zodra een speler 4 kaarten uit één serie (kwartet) heeft verzameld, roept 

hij “Kwartet!” en legt deze open voor zich neer. Als een speler geen 

kaarten meer op hand heeft, ligt hij uit het spel. Het spel eindigt als 

niemand meer kaarten op hand heeft. De speler met de meeste 

kwartetten is de winnaar van het spel. 

 

Varianten:  Bij slechts 2 spelers ontvangt elke speler een aantal (bv. 7) kaarten in 

zijn hand en vormen de overgebleven kaarten een gedekte trekstapel. 

Als een gevraagde kaart bij de tegenstander niet op hand blijkt, mag de vrager 

een kaart van de trekstapel pakken en gaat de beurt over naar de tegenstander. 
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   Men kan, net als bij “Go Fish” ook standaard spelen met een gedekte 

trekstapel. Iedere speler krijgt dan 5 kaarten bij aanvang. Als de vrager 

dan zijn gewenste kaart vraagt, maar niet krijgt, trekt hij een kaart van 

deze stapel. Mocht deze kaart toevallig de gevraagde kaart zijn, dan 

blijft hij toch aan de beurt. Zo niet, dan houdt hij weliswaar de kaart van 

de trekstapel, maar is de medespeler aan de beurt aan wie de kaart 

gevraagd was. Deze variant is geschikt tot maximaal 6 spelers. 

 

   Bij exact 4 spelers kunnen alle spelers bv. van elk kwartet 1 kaart op 

hand krijgen. Op deze manier bestaat de mogelijkheid om mee te spelen 

voor ALLE kwartetten. Bij de standaard regels kun je immers nooit 

meer kwartetten halen, dan het aantal kwartetten waarvan je bij aanvang 

minimaal één kaart op hand hebt. 

 

 

Voor de gevorderden: men kan afspreken dat je ook een kaart mag 

vragen, die je zelf al in je hand hebt. Dit om de anderen in verwarring te 

brengen. Dit is vooral interessant als er met een gedekte trekstapel 

wordt gespeeld, zodat je dan toch nog een kaart krijgt … 

 

Ook kan worden afgesproken, dat je net zolang aan een nieuw 

kwartetspel begint, tot iemand in totaal een afgesproken aantal 

kwartetten heeft behaald (bv. 10) 

 

Tenslotte: men kan ook afspreken, dat het spel is afgelopen als de 

trekstapel op is, of als één speler geen kaarten meer op hand heeft. 


	Kwartetten: de spelregels

